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Historie

Co – historie
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Současný stav

Co – současnost
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Současný stav

Co – současnost
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Současný stav

Co – současnost
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I Krajinná tepna centra města
II Zatím jen částečně využitý potenciál
III V místech dosloužilá infrastruktura
IV Potřeba a chuť řešit nevyhovující stav břehů
V Různé názory na vhodné využití břehů i koryta
VI Aktivní spolky
VII Související projekty v běhu – rekreační přístav   
 (ŘVC ČR) => potřeba řešit návaznosti
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Postup:
I Participace (zájmové skupiny, úřady, občané)
II Zadání – co mají architekti, krajináři apod. řešit
III Architektonická soutěž – návrh řešení
IV Zpracování a povolení dokumentace
V Realizace jednotlivých etap, koncepční přístup  
 k území u dílčích rozhodnutí
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Participace:
I Současné využití – Jak podle vás dnes břehy  
 fungují? Chodíte tam? Jak často? 
II Proč tam chodíte – co tam dnes děláte? Případně  
 proč tam nechodíte? 
Podněty budoucnost – co by se mělo zlepšit,  
 změnit, co je dnes nedostatečné? 
 (témata: prostupnost, ohniska, VO, mobiliář ad.)
III Co by se mělo zachovat? Co vám tam přijde   
 hodnotné?
IV Charakter – jaký charakter a/nebo atmosféru  
 by měla mít jednotlivá místa? (klidnější, rušnější,  
 komunitní, individuální, městštější, přírodnější...)
V Máte nějaké obavy?
VI Akce do budoucna – máte chuť se nějak zapojit?
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Průběžné informace – webová stránka projektu:

https://hodonin.
pincity.cz/projekty 
/88-brehy-stare-
moravy

https://hodonin.pincity.cz/projekty/88-brehy-stare-moravy
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